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Regulamin aplikacji Scorebusters

wersja obowigzujgca od dnia 1 sierpnia 2025r.

1. Definicje
Uzyte w niniejszym dokumencie okreslenia zapisane wielka literg maja nastepujace znaczenie.
Regulamin - niniejszy Regulamin udostepniany nieodptatnie w Aplikac;ji.

Aplikacja — nalezace do Ustugodawcy i zarzadzane przez niego oprogramowanie w postaci
aplikacji mobilnej o nazwie ,,Scorebusters”, stuzace do promocji sportu, w szczegolnosci poprzez
umozliwianie Uzytkownikom typowanie wynikéw meczéw pitkarskich.

Rejestracja — czynnosci niezbedne do utworzenia Konta w Aplikac;ji.

Konto - indywidualny dostep do Aplikacji, uruchamiany dla Uzytkownika przez Ustugodawce po
dokonaniu Rejestracji i wymagajacy zalogowania sie, ktéry umozliwia korzystanie
z funkcjonalnosci Aplikac;ji.

Uzytkownik - kazda osoba, ktora korzysta z Aplikacji. Aplikacja jest skierowana do
Uzytkownikow, ktorzy ukonczyli 18 lat.

Uzytkownik zarejestrowany — osoba fizyczna, ktéra ma minimum 18 lat i ktéra posiada Konto
w Aplikacji.

Ustugodawca - MPL Verbum SA, Szelagowska 45A, 61-626 Poznan, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznan — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu,
VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, nr KRS 0000372990, NIP 7781226405,
REGON 630922602, e-mail: biuro@verbum.com.pl, telefon: 618250 785.

2. Postanowienia ogélne

Ustugodawca dostarcza Aplikacje zgodnie z Regulaminem oraz przepisami obowigzujgcego
prawa.

Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z Aplikacji zgodnie z przepisami prawa,
postanowieniami Regulaminu oraz dobrymi obyczajami.

Uzytkownik, korzystajac z Aplikacji, otrzymuje ograniczong, niewytgczng, nieprzenoszalhg
licencje na korzystanie z Aplikacji wytgcznie w celach osobistych zgodnie z jej przeznaczeniem
oraz Regulaminem. Licencja nie obejmuje prawa do:

2.3.1. kopiowania, modyfikowania lub rozpowszechniania kodu zrédtowego Aplikacji;

2.3.2. odsprzedazy, sublicencjonowania lub w inny sposéb udostepniania Aplikacji osobom
trzecim w sposoéb wykraczajgcy poza funkcjonalnosci, ktére daje Aplikacja;

2.3.3.  wykorzystywania Aplikacji w sposdb sprzeczny z obowigzujagcym prawem, dobrymi
obyczajami lub Regulaminem.

Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci i zobowigzuje sie do stosowania zakazu usitowania préb
dostepu do zasobdw, do ktérych Ustugodawca nie nadat Uzytkownikowi uprawnien.

Aplikacja jest wtasnoscig Ustugodawcy. Wszystkie znaki towarowe, nazwy handlowe, logotypy,
nazwy domen iinne elementy marki Ustugodawcy pozostajg wytgczng wtasnoscig Ustugodawcy.
Regulamin nie przyznaje Uzytkownikowi zadnych praw do wykorzystywania jakichkolwiek
elementéw marki Ustugodawcy ani w celach komercyjnych, ani niekomercyjnych.
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W Aplikacji moga by¢ publikowane tresci sponsorowane, w tym reklamy, w zakresie dozwolonym
prawem. Kazda taka tres¢ bedzie odpowiednio wyodrebniona i oznaczona w sposéb niebudzacy
watpliwosci.

Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za niezamierzone, niewtasciwe lub sprzeczne z
przeznaczeniem korzystanie z Aplikacji przez Uzytkownika.

3. Rejestracja i utworzenie Konta

Korzystanie z Aplikacji nie wymaga Rejestracji, przy czym cze$¢ funkcjonalnosci - w
szczegoblnosci mozliwosc¢ typowania wynikéw meczow, dostepna jest wytacznie dla Uzytkownika
zarejestrowanego.

W celu utworzenia Konta, Uzytkownik obowigzany jest dokonac¢ nieodptatnej Rejestracji. Przed
dokonaniem Rejestracji Uzytkownik zobowigzany jest zapoznac¢ sie z Regulaminem.

W celu dokonania Rejestracji Uzytkownik powinien wypetni¢ formularz rejestracyjny
udostepniany przez Ustugodawce, podajgc: imie, nazwisko, e-mail, date urodzenia oraz hasto.

Uzytkownik moze dodatkowo wyrazi¢ zgode na przesytanie na adres e-mail podany w formularzu
informacji handlowych dotyczgcych Ustugodawcy i jego partnerdw biznesowych oraz na
powiadomienia push w Aplikaciji.

Po otrzymaniu wypetnionego formularza rejestracyjnego, Ustugodawca przesyta na adres e-mail
Uzytkownika wiadomosc¢ z linkiem aktywacyjnym, ktory Uzytkownika obowigzany jest otworzyé
w celu finalizacji Rejestracji i utworzenia Konta. Link aktywacyjny wazny jest przez 3 godziny od
momentu wystania wiadomosci. W przypadku niedokonania aktywacji Konta w tym czasie - link
wygasa, a Konto nie zostaje aktywowane. Do Konta mozna zalogowac sie z wykorzystaniem
adresu e-mail i hasta podanych w formularzu zgtoszeniowym. Login (adres e-mail) oraz hasto do
Konta nalezy zachowaé w poufnosci oraz zabezpieczy¢ przed dostepem oséb nieuprawnionych.

Podczas zaktadania Konta Uzytkownik powinien podaé¢ swdj nick (pseudonim) oraz ustawié
avatar (obrazek reprezentujgcy Uzytkownika). Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za
wulgarne, obrazliwe lub w inny sposdéb niewtasciwe nazwy Uzytkownika lub avatary. W przypadku
naruszenia norm spotecznych lub dobrych obyczajéw przy tworzeniu Konta, Ustugodawca
zastrzega sobie prawo do usuniecia lub zablokowania Konta Uzytkownika.

Kazdy Uzytkownik moze posiada¢ wytgcznie jedno Konto. Zabronione jest zaktadanie wielu kont
lub kont fikcyjnych. Konto Uzytkownika jest niezbywalne - nie moze byé przekazywane ani
zbywane na rzecz oséb trzecich.

Uzytkownik zobowigzuje sie do:

3.8.1. przestrzegania zasad bezpieczenstwa zwigzanych z korzystaniem z Aplikacji, w
szczegoblnosci zobowigzuje sie do ochrony swoich danych logowania, regularnego
aktualizowania haset oraz stosowania unikalnych, silnych haset;

3.8.2. nieudostepniania swojego Konta osobom trzecim i nieupowazniania innych oséb do
dostepu do Konta;

3.8.3. niezwtocznego informowania Ustugodawcy o kazdym podejrzeniu nieautoryzowanego
dostepu do Konta lub naruszenia jego bezpieczenistwa.
4. Warunkitechniczne korzystania z Aplikacji

Aplikacje mozna pobraé bezptatnie na urzadzenia mobilne posiadajace dostep do Internetu i
pracujgce w oparciu o system operacyjny Android w wersji nie nizszej niz 8.0 i z dostepem do
Google Play Store lub z systemem operacyjnym iOS w wersji nie nizszej niz 14.0 i dostepem do
Apple App Store. Jesli Uzytkownik korzysta z transmisji danych w celu pobrania Aplikacji i
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korzystania z niej moze sie to dla niego wigza¢ z kosztami, ktérych wysokosc jest uzalezniona od
umowy zawartej miedzy Uzytkownikiem a jego operatorem sieci komorkowej (w tym réwniez tzw.
roaming).

Ustugodawca informuje, ze firmy Apple ani Google, bedace wtascicielamiww. sklepow, w ktorych
dostepna jest Aplikacja, nie sa w zaden sposéb powigzane z ustugami realizowanymi przez
Aplikacje.

Dla korzystania z Aplikacji wymagane jest aktywne potgczenie z Internetem (zalecane potgczenie
Wi-Fi lub LTE/5G).

Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za ograniczenia techniczne po stronie Uzytkownika,
ktére uniemozliwiaja lub utrudniajg prawidtowe korzystanie z Aplikacji, w tym za brak aktualizacji
systemu operacyjnego, problemy z tgcznoscig lub niewystarczajaca ilos¢ wolnej pamieci w
urzadzeniu.

Ustugodawca oswiadcza, ze publiczny charakter Internetu i korzystanie z ustug moze wigzac sie
z zagrozeniem pozyskania i modyfikowania danych Uzytkownikéw przez osoby nieuprawnione,
dlatego Uzytkownicy powinni stosowaé¢ wtasciwe srodki techniczne, ktére zminimalizujg
wskazane wyze] zagrozenia. W szczegdélnosci powinni stosowaé programy antywirusowe
i chronigce tozsamos¢ korzystajacych z Internetu. Ustugodawca nigdy nie zwraca sie do
Uzytkownika z prosba o udostepnienie mu w jakiejkolwiek formie hasta do Konta.

Ustugodawca dotozy wszelkich staran, aby ustuga byta swiadczona w sposéb ciaggty i bez
zaktécen. Ustugodawca gwarantuje dostepnos¢ ustugi przez 90% czasu w stosunku rocznym.
W niektorych miejscach, ze wzgledu na stabg jakos¢ potaczen telekomunikacyjnych badz ich
brak, ustuga moze nie dziata¢ poprawnie badz by¢ niedostepna.

Uzytkownikowi zabrania sie naduzywania Aplikacji poprzez $wiadomie wprowadzanie
szkodliwych oprogramowan, takich jak wirusy, trojany, robaki, bomby logiczne lub inne materiaty,
ktére sg ztosliwe lub technologicznie szkodliwe. Uzytkownikowi nie wolno podejmowacé préb
uzyskania nieautoryzowanego dostepu do Aplikacji, serwera, na ktérym przechowywana jest
Aplikacja, ani zadnego serwera, komputera lub bazy danych podtaczonych do Aplikac;ji.

5. Zasady korzystania z aktywnosci w Aplikacji

Korzystanie z dostepnych w Aplikacji aktywnosci jest darmowe, jednak wymaga Rejestraciji.
Wszelkie postanowienia zamieszczone w pkt 5 Regulaminu dotyczg wytgcznie Uzytkownikéw
zarejestrowanych.

W ramach Aplikacji Uzytkownicy majg mozliwos¢ uczestnictwa w grze spotecznosciowej opartej
na typowaniu wynikéw meczdéw pitkarskich.

Uzytkownik typuje wyniki meczéw z wykorzystaniem kuponow typerskich mozliwych do
otrzymania w zamian za wirtualng walute - tzw. kredyty.

Kupon typerski to zestaw typdw wynikéw meczéw, na ktéry Uzytkownik przeznacza okreslong
liczbe kredytéw ze swojego Konta. Kazdy kupon typerski moze obejmowaé pojedynczy mecz lub
kilka meczéw. Za kazdy wytypowany mecz pobierana jest okreslona liczba kredytéw.

Uzytkownik w ramach danego kuponu typerskiego moze typowac:

5.5.1. doktadny wynik meczu/meczéw, obejmujacy zaréwno ogoélny rezultat spotkania
(wygranag, remis lub przegrang), jak i liczbe zdobytych bramek przez kazdg z druzyn; albo

5.5.2. jedynie ogdélny rezultat meczu/meczow (wygrang, remis lub przegrana).
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Za wytypowanie doktadnego wyniku kazdego pojedynczego meczu (zgodnie z pkt 5.5.1
Regulaminu) pobierane sg 3 kredyty. Za wytypowanie wytacznie ogélnego rezultatu kazdego
pojedynczego meczu pobierany jest 1 kredyt.

Kazdemu meczowi przypisany jest kurs typerski, ktory odzwierciedla trudnosé poprawnego
przewidzenia wyniku danego spotkania. Kursy sg ustalane przez Ustugodawce.

W przypadku kuponu typerskiego obejmujacego wiele meczéw, obliczana jest tgczna wartosé
kursu kuponu typerskiego, bedaca iloczynem kursow wszystkich wytypowanych meczow
znajdujgcych sie na kuponie.

Kredyty wykorzystane do utworzenia kuponu typerskiego sa nieodwracalnie odejmowane z Konta
Uzytkownika w momencie zatwierdzenia kuponu, niezaleznie od jego pdzniejszego rozliczenia
(wygrany/przegrany).

Warunkiem wygranej kuponu typerskiego i przyznania punktow jest poprawne wytypowanie
wynikéw wszystkich meczéw zawartych na kuponie typerskim. Chocéby jeden nietrafiony typ
oznacza, ze kupon typerski nie zostaje rozliczony jako wygrany, a postawione kredyty przepadajg.
W przypadku trafnego wytypowania wszystkich meczéw w ramach kuponu typerskiego,
Uzytkownik otrzymuje punkty rankingowe w liczbie odpowiadajgcej iloczynowi:

suma przyznanych punktéw = kredyty postawione x kurs tgczny kuponu typerskiego

Wykorzystywane w grze kredyty stuza wytacznie do gry i nie podlegaja wymianie na Srodki
pieniezne, benefity rzeczowe lub punkty rankingowe w grze. Uczestnik po zatozeniu Konta
automatycznie otrzymuje 100 startowych kredytow. W trakcie gry kredyty mozna zdobywacé m.in.
poprzez:

5.10.1. aktywnosc¢ w Aplikaciji (np. udziat w grze, logowania do Aplikacji);
5.10.2. ogladanie reklam wyswietlanych w Aplikaciji;
5.10.3. udziat w quizach/ankietach udostepnianych w Aplikaciji;

5.10.4. uzyskiwane premie rankingowe w zwigzku z zajmowanym miejscem w Rankingu
miesiecznym (por. pkt 5.11.1. Regulaminu);

5.10.5. zdobywanie osiggnie¢ w grze (por. Pkt 5.20. Regulaminu);
5.10.6. inne aktywnosci ogtaszane na biezgco w Aplikaciji.

Szczegétowe zasady zdobywania kredytow opisano w Aplikacji. Zasady te moga by¢
aktualizowane, o czym Uzytkownik zostanie poinformowany powiadomieniem push.

Kazdy Uzytkownik automatycznie bierze udziat w dwdéch podstawowych zestawieniach
rankingowych:

5.11.1. Ranking Miesieczny - obejmuje sume punktéw zdobytych przez Uzytkownika w danym
miesigcu kalendarzowym. Po zakonczeniu kazdego miesigca ranking jest zerowany, a
kolejny cykl punktacji rozpoczyna sie od nowa. Ranking ten stuzy biezgcej rywalizacji
oraz moze by¢ podstawg do przyznawania osiggnie¢ (por. pkt 5.20 Regulaminu) za dang
aktywnos$é miesieczng.

5.11.2. Ranking Kroczacy - obejmuje sume punktéw zdobytych przez Uzytkownika w okresie
ostatnich 90 dni aktywnosci w grze (liczonych wstecz od dnia biezacego). Ranking ten
aktualizuje sie dynamicznie i prezentuje dtugoterminowe zaangazowanie i skutecznosé
typowan Uzytkownika.

Oba rankingi widoczne sg w Aplikacji i dostepne dla wszystkich Uzytkownikow.
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W Aplikacji mozliwe jest tworzenie lig prywatnych - rankingéw punktowych dostepnych wytacznie
dla wybranej grupy Uzytkownikéw oraz dotgczanie do lig sponsorskich - specjalnych rankingéw
tworzonych przez partneréw biznesowych wspotpracujgcych z Ustugodawca.

Lige prywatna moze zatozy¢ kazdy Uzytkownik. Uzytkownik, ktory zaktada lige prywatnag petni w
niej funkcje administratora. Administrator okresla nazwe i czas trwania ligi oraz zaprasza innych
Uzytkownikéw do udziatu w lidze. Administrator ligi prywatnej posiada mozliwos¢ wyzerowania
punktéw w swojej lidze, w dowolnym momencie - np. w celu rozpoczecia nowej edycji.

Liga sponsorska moze mie¢ charakter:
5.14.1. otwarty - liga jest dostepna dla wszystkich Uzytkownikow,

5.14.2. zamkniety - liga jest dostepna wytacznie dla Uzytkownikéw zaproszonych lub
posiadajgcych unikalny kod dostepu.

Uczestnictwo w lidze sponsorskiej mozliwe jest wytacznie w okresie jej aktywnosci okreslonym
przez organizatora ligi.

Administrator ligi sponsorskiej posiada mozliwos¢:

5.16.1. moderowania Uzytkownikdw (zgodnie z uprawnieniami udzielonymi przez
Ustugodawce),

5.16.2. ustalenia zasad dostepu do ligi,
5.16.3. wyzerowania punktacji w lidze.

Ligi sponsorskie moga by¢ wykorzystywane do promocji marek, produktéw lub ustug partnerow
biznesowych Ustugodawcy w sposob zgodny z przepisami prawa oraz Regulaminem Aplikacji.
Tresci sponsorowane w ramach takich lig bedag kazdorazowo wyraznie oznaczane.

Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania partneréw biznesowych w ramach lig
sponsorskich, z zastrzezeniem przypadkéw wynikajacych z obowigzujacych przepiséw prawa.

Zasady przyznawania punktéw w ligach prywatnych i sponsorskich sg takie same jak w ogélnych
rankingach Aplikacji. Punkty zdobyte przez Uzytkownika przed przystgpieniem do ligi prywatnej
lub sponsorskiej nie sg uwzgledniane w rankingu tych lig.

Gra ma charakter wytacznie rozrywkowy i spotecznosciowy. Oznacza to, ze za udziat w grze
Uzytkownik nie otrzymuje zadnych benefitdw pienieznych lub rzeczowych. Uczestnictwo w grze
skutkuje przyznaniem Uzytkownikowi punktéw, za ktére Uzytkownik otrzymuje tzw. osiggniecia
majace forme trofedw/gwiazdek widocznych przy profilu Uzytkownika. Suma osiggnie¢ sktada sie
na status Uzytkownika, ktéry widoczny jest na jego profilu. Szczegodty dotyczace poszczegdlnych
osiggniec i statuséw sg widoczne w Aplikaciji.

Ustugodawca moze, razem z partnerami biznesowymi, zorganizowaé¢ w ramach Aplikacji
dodatkowe zadania i funkcjonalnosci, takie jak dodatkowe rankingi, akcje specjalne, gry, zabawy
lub wyzwania dla Uzytkownikéw. Zadania te moga by¢ ograniczone czasowo, dostepne tylko dla
okreslonych grup Uzytkownikéw (np. uczestnikow ligi prywatnej lub sponsorskiej) lub wymagacé
spetnienia dodatkowych warunkéw udziatu okreslonych w osobnych regulaminach. Informacje o
zasadach danej aktywnosci - w tym ewentualne warunki udziatu, czas trwania, sposob
przyznawania punktéw lub osiggniec¢ - beda publikowane w Aplikaciji.

6. Swiadczenie ustugi droga elektroniczna

Z chwilg otrzymania wiadomosci e-mail potwierdzajacej zatozenie Konta w Aplikacji, pomiedzy
Ustugodawcag a Uzytkownikiem (jako ustugobiorcg) zawarta zostaje umowa o $wiadczenie droga
elektroniczng ustugi prowadzenia Konta. W ramach ustugi prowadzenia Konta Uzytkownik
uzyskuje dostep do wszystkich funkcjonalnosci Aplikaciji.
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Umowa prowadzenia Konta zawierana jest na czas nieoznaczony, a Uczestnik moze odstgpi¢ od
tej umowy bez podania przyczyny i bez ponoszenia jakichkolwiek kosztow, w terminie 14 dni od
dnia otrzymania potwierdzenia o utworzeniu Konta. W tym celu Uczestnik powinien przestac na
adres e-mail info@scorebusters.app oswiadczenie o odstgpieniu od umowy prowadzenia Konta
lub skorzysta¢ z funkcjonalnosci ,,Usun konto” dostepnej po zalogowaniu do Konta. Konto
zostanie usuniete w terminie 14 dni kalendarzowych od dnia otrzymania przez Ustugodawce
takiego zadania.

Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z Konta i Aplikacji zgodnie z przepisami prawa oraz
postanowieniami Regulaminu. Nie jest dopuszczalne wykorzystywanie zasobow ifunkcji
Aplikacji w celu prowadzenia przez Uzytkownika dziatalnosci, ktéra naruszataby interes
Ustugodawcy, w tym dziatalnosci reklamowej polegajacej na zamieszczaniu tresci
nieprawdziwych lub wprowadzajgcych w btad. Zabrania sie korzystania z Aplikacji w sposéb
mogacy naruszy¢ dobra osobiste innych oséb oraz zamieszczania lub rozpowszechniania za
posrednictwem Aplikacji tresci bezprawnych, w tym wulgarnych, nieprawdziwych lub mogacych
naruszac dobra osobiste lub inny uzasadniony interes Ustugodawcy lub oséb trzecich.

Ustugodawca stosuje odpowiednie $rodki techniczne i organizacyjne, by zapewnic
bezpieczenstwo swiadczonych ustug i funkcjonalnosci.

Jakiekolwiek reklamacje lub zastrzezenia zwigzane z korzystaniem z Konta Uzytkownik moze
kierowac poprzez e-mail wystany na adres info@scorebusters.app.

Dane Uzytkownikéw podane w Aplikacji przetwarzane sa wytacznie w celu udostepniania im
Konta, co jest niezbedne do korzystania z wszystkich funkcjonalnosci Aplikaciji.

7. Reklamacje

Uzytkownik moze sktadac¢ reklamacje w dowolny sposéb. Ustugodawca jako forme preferowanag
wskazuje kontakt za posrednictwem wiadomosci e-mail wystanej
adres: info@scorebusters.app.

W reklamacji Uzytkownik powinien poda¢ co najmniej: swoje dane, opis zgtaszanych zastrzezen
i date ich wystgpienia, wszystkie okolicznosci uzasadniajgce ztozenie reklamacji oraz zadanie
sposobu jej rozstrzygniecia. W przypadku braku w tresci reklamacji danych umozliwiajgcych
wtasciwe rozpatrzenie reklamacji, Ustugodawca moze zwrdécié sie do sktadajgcego reklamacje
0 uzupetnienie danych.

Po rozpatrzeniu reklamacji, Ustugodawca udzieli Uzytkownikowi odpowiedzi na reklamacje
w terminie 14 dni od dnia otrzymania kompletnej tresci reklamacji, bez koniecznosci jej
uzupetniania przez Ustugodawce.

8. Ochrona danych osobowych przy korzystaniu z Aplikacji

Informacje dotyczgce zasad przetwarzania danych osobowych Uzytkownikéw zostaty
szczegobtowo opisane w Polityce prywatnosci dostepnej w zaktadce Polityka prywatnosci.

Administratorem danych osobowych Uzytkownikéw jest MPL Verbum SA, kontakt: ul.
Szelggowska 45A, 61-626 Poznan, e-mail: biuro@verbum.com.pl, telefon: 61 8250 785.

Dane bedg przetwarzane w celu dostarczania Aplikacji oraz ustugi prowadzenia Konta na mocy
zawartej umowy. Jesli Uzytkownik zarejestrowany wyrazi zgode jego adres e-mail podany w
formularzu rejestracyjnym bedzie wykorzystywany w celu przesytania komunikatéw
marketingowych dotyczgcych Ustugodawcy lub jego partneréw biznesowych. Zgode mozna w
kazdej chwili wycofaé, np. piszac na adres e-mail biuro@verbum.com.pl. Zgode na
powiadomienia push w Aplikacji mozna wycofa¢ za posrednictwem funkcjonalnosci Konta (dot.
Uzytkownikdw zarejestrowanych, ktorzy ja wyrazili). Uzytkownikom przystuguje réwniez prawo do
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9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

10.1.

10.2.

dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania,
przenoszenia, a takze ztozenia skargi dotyczgcej przetwarzania danych.

9. Rozwigzanie umowy o prowadzenie Konta

Uzytkownik zarejestrowany moze rozwigza¢ umowe o prowadzenie z Konta poprzez skorzystanie
z opcji dezaktywacji w swoim Koncie (skorzystanie z funkcjonalnosci ,,Usun konto” dostepnej po
zalogowaniu do Konta) lub przesytajgc informacje na adres: info@scorebusters.app.

Ustugodawca moze rozwigza¢ umowe o prowadzenie Konta ze skutkiem natychmiastowym
w przypadku naruszenia przez Uzytkownika postanowien Regulaminu, w szczegdlnosci w
przypadku:

9.2.1. korzystania z Aplikacji w sposéb niezgodny z jej przeznaczeniem lub powszechnie
obowigzujacym prawem,

9.2.2. podania nieprawdziwych danych w trakcie rejestracji lub préby podszywania sie pod
inne osoby,

9.2.3. utworzenia wiecej niz jednego konta przez te sama osobe,

9.2.4. uzywania wulgarnego, obrazliwego lub nieprzyzwoitego pseudonimu (nicka) badz
avatara,

9.2.5. podejmowania dziatan automatyzujgcych typowania lub innych préb obejscia
mechaniki gry,

9.2.6. wykorzystywania  Aplikacji do celdw komercyjnych, promocyjnych lub
nieautoryzowanego marketingu,

9.2.7. naruszania zasad uczciwej gry (np. koordynowania masowych dziatan przez wielu
uzytkownikéw w celu manipulowania rankingiem),

9.2.8. wykorzystywania Aplikacji do rozpowszechniania tresci zabronionych prawem.

Ustugodawca moze zdecydowaé o czasowym zablokowaniu Konta jezeli zachodzi podejrzenie
naruszenia Regulaminu lub podejrzenie naduzycia funkcjonalnosci Aplikacji - do czasu
wyjasnienia sprawy. Czasowa blokada Konta nie oznacza jeszcze jego usuniecia i moze zostac
cofnieta po pozytywnym rozpatrzeniu sprawy.

W przypadku rozwigzania umowy o prowadzenie Konta i usunieciu Konta z przyczyn lezgcych po
stronie Uzytkownika, wszystkie zgromadzone w ramach Konta punkty, osiggniecia oraz kredyty
przepadaja.

Uzytkownikowi przystuguje prawo do ztozenia reklamacji w przypadku usuniecia lub
zablokowania Konta — zgodnie z zasadami okreslonymi w rozdziale dotyczacym reklamaciji.
10. Zgtaszanie zagrozenia lub naruszenia praw

W przypadku, gdy Uzytkownik lub inna osoba lub podmiot uzna, iz tre$é publikowana w Aplikacji
narusza ich prawa, dobra osobiste, dobre obyczaje, uczucia, moralnos¢, przekonania, zasady
uczciwej konkurencji, know-how, tajemnice chroniong prawem lub na podstawie zobowigzania,
moze powiadomié Ustugodawce o potencjalnym naruszeniu.

Ustugodawca, powiadomiony o potencjalnym naruszeniu, podejmuje niezwtoczne dziatania
majgce na celu ustalenie istotnych okolicznosci potencjalnego naruszenia i w razie powstania
takiej koniecznosci usuwa z Aplikaciji tresci bedace przyczyng naruszenia.

11. Postanowienia koricowe

Ustugodawca zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z uwagi na:



11.1.1. zmiane przepiséw prawa majaca bezposredni wptyw na tres¢ Regulaminu;

11.1.2. natozenie przez organy panstwa okreslonych obowigzkéw majgcych bezposredni wptyw
na tre$¢ Regulaminu;

11.1.3. usprawnienie dziatania ustugi lub obstugi Uzytkownikow;

11.1.4. poprawe ochrony prywatnosci Uzytkownikow;

11.1.5. zapobieganie naduzyciom;

11.1.6. wzgledy bezpieczenstwa;

11.1.7. poprawe warunkow swiadczonej ustugi lub dodanie nowych funkcjonalnosci, z ktérych

Uzytkownik moze korzystag;
11.1.8. zmiany redakcyjne.

Ustugodawca poinformuje Uzytkownika zarejestrowanego o zmianie Regulaminu za
posrednictwem wiadomosci e-mail wystanej na adres/ adresy e-mail podane w formularzu
rejestracyjnym, na co najmniej 14 dni przed wprowadzeniem tych zmian.

Jesli Uzytkownik zarejestrowany nie wyraza zgody na zmiany, o ktérych mowa w pkt 11.2., moze
wypowiedzie¢ umowe o prowadzenie Konta w kazdym czasie, bez ponoszenia kosztéw, zgodnie
z pkt 9 Regulaminu.

Do wszelkich spraw nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie beda miaty zastosowanie
powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego.

Uzytkownik bedacy konsumentem ma mozliwosé skorzystania z pozasgdowych sposobéw
rozpatrywania reklamacjii dochodzenia roszczen. Zasady dostepu do tych procedur dostepne sa
w siedzibach lub na stronach internetowych podmiotéw uprawnionych do pozasgadowego
rozpatrywania sporow. Mogag nimi by¢ w szczegélnosci rzecznicy praw konsumenta lub
Wojewddzkie Inspektoraty Inspekcji Handlowej, ktérych lista jest dostepna na stronie
internetowej Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow pod adresem
https://www.uokik.gov.pl/pozasadowe_rozwiazywanie_sporow_konsumenckich.php.



